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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении экологического квеста «Чистые игры»
в рамках Всероссийской Акции

1. Общие положения.
1.1.Настоящее положение регламентирует порядок и условия проведения экологического квеста «Чистые игры» (далее – Игра).
1.2.Организатором Игры является Муниципальное учреждение по работе с молодежью «Молодежный центр» при поддержке отдела по социальной работе Администрации Качканарского городского округа (далее Организатор)
2. Цели и задачи
2.1. Целью Игры является экологическое воспитание жителей КГО посредством игры.
2.2. Задачи Игры:
- уборка наиболее загрязненных территорий от мусора,
- приобщение  жителей города к чистоте общественных территорий,
- повышение социальной активности населения.

3. Время и место проведения
3.1. Игра проводится на территории города Качканар с 26 сентября 2020г по 10 октября 2020г. 
- до 24 сентября — срок приема заявок;
- 25 сентября  - общий сбор капитанов команд и кураторов Игры для выдачи инструкций;
- с 26 сентября по 09 октября  - непосредственно Игра;
- 10 октября – подведение итогов, награждение в парке «Прометей» (5а микрорайон)  
4. Участники Игры и требования к ним
4.1. К участию в Игре приглашаются команды от 2 до 5 человек (не зависимо от возраста), семьи, классы, рабочие коллективы. 
4.2. в Игре участвуют первые 14 команд, подавшие заявку  на участие (анкета по ссылке в google-форме: https://forms.gle/jFsSKpY2PE21H9ov6, в том числе согласие на обработку персональных данных (в форме)), либо по QR-коду 
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4.3.Все команды перед началом игры проходят инструктаж по технике безопасности. 
4.4.Обязательное требование к участникам – соблюдение техники безопасности на выполнение условий по форме одежды, а также соблюдение правил поведения во время Игры.
4.5.На игре недопустимо использование политической символики (футболки, кепки, флаги, кричалки). Если команда имеет инициативу зарегистрироваться для участия от любой политической партии или политического объединения, то она может участвовать только под нейтральным названием, без опознавательных знаков партии и без агитации. 
4.6. Во время проведения Игры будет организована термометрия с использованием бесконтактного термометра. Лица, имеющие повышенную температуру, будут удаляться с площадки. Также обязательное соблюдение масочного режима, санитарная обработка инвентаря и рук, соблюдение социальной дистанции.
5.Правила и ход игры
[bookmark: _GoBack]5.1. Игры проходят в децентрализованном формате без общего сбора перед началом мероприятия и проводятся как соревнования команд по очистке замусоренной территории.
5.2. За день до начала проведения Игр Организаторами проводится общий сбор капитанов команд, для выдачи инструкций и определения территории для уборки. Каждой команде выдается индивидуальный пакет (карта с указанием  места уборки, ФИО куратора, № команды, наклейки-бейджи, правила игры).
5.3. Игра начинается по команде куратора с фиксацией времени на секундомере, продолжительностью 1час 30 минут. Команды распределяются по дням:1 день -1 команда.
5.4.Участники созваниваются с кураторами (приложение 1), назначают время проведения Игры и приходят на заранее выбранную территорию, в удобной уличной рабочей одежде, резиновых сапогах и т.д, . 
5.5.На участке их встречает куратор, команда регистрируется, проходит  инструктаж и получает  стартовый комплект (мусорные мешки, перчатки).
5.7.Задача игроков – собрать как можно больше мусора  на определенной территории, за 1 час 30 минут.
5.8.Сбор мусора осуществляется в мешки, выданные организаторами. Собранные мешки необходимо донести до точки старта и сдать куратору. Куратор считает, сортирует, взвешивает мешки и заполняет протокол (приложение 2).
5.9. Мусор сортируется раздельно: стекло, металл, бумага и пластик.  Батарейки собираются отдельно. Работа команд будет оцениваться баллами. За раздельный сбор командам будет начислятьcя больше баллов. Баллы насчитываются по объему и весу мешков.
5.10.Баллы начисляются за:
- мешки со смешанным мусором = 2 балла за мешок (неполный мешок = 1 балл),
- мешки с отсортированным мусором = 4 балла (неполный мешок/некачественная сортировка = 2 балла);
- за каждые 10 кг мусора = 2 балла.
5.11. Для повышения активности игроков предусматриваются следующие дополнительные баллы: необычный предмет («артефакт») = 2 балла,  фотоохота= 2 балла. 
5.12. По окончании Игры делается общее фото команды на фоне собранного мусора.
5.13. в случае спорных ситуаций при определении победителей (равное количество баллов) для участников предлагается эко-викторина, для получения дополнительных баллов. Викторина по ссылке в google-форме: https://forms.gle/ZFdXeHkaA8Hm6cBx8, либо по QR-коду 
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6.Подведение итогов и награждение
6.1.Организаторами формируется жюри, которое определяет победителей. Подведение итогов осуществляется на основании набранных баллов.
6.2.По итогам Игры победители, занявшие 1,2,3 места получают, ценные призы  и дипломы, остальные участники награждаются дипломами за участие. Организаторы вправе наградить участников дополнительно по отдельным номинациям.
6.3.Результаты Игры будут размещены в социальной сети «ВКонтакте» в группе «Молодежный центр г Качканар» https://vk.com/mc_kch.
6.4. Официальное награждение состоится 10 октября 2020 г, в 13-00 в парке «Прометей».
7.	Финансирование
7.1.Расходы местного бюджета. Подпрограмма 1 «Молодёжь и город» муниципальной программы «Молодёжная политика в Качканарском городском округе» на 2017 – 2022 годы» утверждённая Постановлением Администрации Качканарского городского округа № 1272 от 02.12.2016.

8. Контактная информация
8.1.Информацию по проведению Игры  можно получить на странице https://vk.com/mc_kch, а также у организаторов мероприятия: Муниципальное учреждение по работе с молодежью « Молодежный центр» по адресу: г. Качканар, 5 микрорайон,  дом 21а, тел.: 8 (34341) 61823, 62503.
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